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1 Zacdiname

Ahoj, vitej v IATEXu.! Jeho pouzivanim jsi ucinil dalsi krok k psani prehled-
nych a krasnych reseni.

1.1 Instalace

Na zacatku je treba nainstalovat MikTeX, stahnout FYKOS{ makra a pridat
je do Roots. Navod jak na to je na strénce [1]

1.2 Preklad

Dokumenty piseme jako prosty text. Pomoci prekladace pak vytvorime Ci-
telny pdf soubor. Existuje vice moznosti prekladu (takzvané profily). Lisi
se predevsim tim, jaké podporuji balicky (viz dédle). Pro psani tloh je asi
nejlepsi XeLaTeX. Ve slozce s fykosimi makry uvddime priklady pouziti (sou-
bor probleml_xelatex).Zvolime-li Spatny profil, muze se stat, Ze nebudou
fungovat pismena s diakritikou, pripadné dokument nepujde viubec prelo-
zit. Uvadime téz priklad pro PdfLaTeX (probleml_latex), ve kterém vsak
nefunguji fykosi makra.

1.3 Editory

LaTeXové dokumenty lze teoreticky psat v libovolném textovém editoru.
Preklad do pdf lze spoustét z prikazové radky. Jednodussi je vSak pouzit
specializovany editor.

1.3.1 TeXworks

Je soucasti distribuce MikTeX. Pomérné jednoduchy na nastaveni, avsak
nenabizi pokrocilé moznosti editace. Preklad se provadi tlac¢itkem se zelenou
sipkou. Zpusob prekladu (PdfLaTeX, XelaTeX ...) lze zvolit napravo od néj.

1.3.2 TeXstudio

Uzivatelsky privétivy editor vhodny i pro zacateéniky. Umi doplnovat pii-
kazy, pripadné lze nékteré naklikat z menu. Oproti TeXworks nabizi prijem-
néjsi prostiedi, a moznosti editace jako tfeba blokovy vybér (ctrl4-shift+mys).

Vyslovuj ,, Latech®



1.3.3 Overleaf

Online editor, k jehoz pouzivani neni potrebné mit nainstalovany TeX v
pocitaci. Staci pripojeni k internetu a webovy prohlize¢. Bohuzel vSak ne-
podporuje pridavani maker. Neni tedy pfimo vhodny k psani FYKOSich
uloh, ale lze v ném vyzkouSet zakladni piikazy. Funguje i na Androidu.
Obsahuje mnozstvi riznych sablon.

1.3.4 Dalsi

Editort je opravdu hodné. Za zminku stoji napiiklad jesté Win-shell, PSPad,
Notepad++4, LEd, TeXmaker. Doporuc¢ujeme najit editor, v némz je vam
piijemné psat.

1.4 Potrfebné nalezitosti

1.4.1 Trida

Na zac¢atku musi byt definovana tfida dokumentu. Pro FYKOSi tlohy pou-
zivame tridu fkssolpub.

\documentclass{fkssolpub}
Pro ostatni dokumenty muzeme pouzit napriklad article:

\documentclass[11pt]{article}

1.4.2 Balicky

Balicky jsou potiebné pro funkci rozsitenych funkci IATEXu (resp. bez nich
fontspec (pro XeLaTeX) pro spravné sézeni ¢eStiny a fkssugar pro sézeni
symbolt a matematickych vyraza. Balicek nacitdme po definici tridy, ale
pred télem dokumentu. Pouzivame prikaz usepackage. Do hranatych zavorek
piSeme parametry, do slozenych zavorek nézev balicku napt:

\usepackage [czech] {babel}

\usepackage{fontspec}

\usepackage{fkssugar}



1.4.3 Télo dokumentu

Vlastni dokument zacina piikazem \begin{document} a ukoncuje se \end{document}.
Do téla dokumentu lze psat text, nadpisy, matematické vyrazy, vkladat ob-
razky a podobné. Minimalni priklad pro ¢esky dokument prekladany pomoci
XeLaTeXu:

\documentclass{fkssolpub}

\usepackage [czech] {babel}

\usepackage{fontspec}

\usepackage{fkssugar}

\begin{document}

Zde mizeme psat Cesky text.

\end{document}

2 Zakladni prikazy

2.1 FYKOSi aulohy

Pro psani elektronickych feseni pouzivame tfidu fkssolpub

2.2 Nadpisy

Obycejné nadpisy pridavame piikazem \section{}, text nadpisu piSeme
do slozenych zavorek. Nadpisy nizsich trovni pridavame pomoci \subsection{}
a \subsubsection. KTEX nadpisy automaticky ¢isluje. Chceme-li néktery
nadpis z ¢islovani vynechat, pouzijeme verzi s hvézdickou \section*{}.
Do dokumentu lIze také pridat velky nadpis s datem a jménem autora.
Nejdrive je potfeba jej nadefinovat v hlavicce pomoci

\title{Nadpis}

\author{Jméno autora}

\date{datum}

A pak pridat do téla dokumentu piikazem \maketitle. Obvykle jej vkla-
dame na zacatek dokumentu. Vynechame-li \date{}, pouzije se pii piekladu
datum nastavené v pocitaci.

2.3 Format

Z Wordu jsme zvykli, ze lze nastavit pro kazdy znak vlastni font, velikost
atd. V ITEXu lze sice ménit styly nac¢itanim ruznych balickd avsak v praxi
si zcela vystacime s témi zdkladnimi. Jednak dokument vypada lépe, je-li



styl odstavcl jednotny, jednak hrani se styly zbytec¢né zdrzuje. Pro odliSeni
slova, ¢i vice slov lze pouzit nésledujici prikazy

text \emph{zvjraznény text}

text zvyraznény text

obyCejné \textbf{tulné}
obycejné tuéné

oby&ejné \textit{kurziva}
obycejné kurziva

2.4 Zavorky

Kulaté zavorky () funguji normélné, hranaté zavorky [| 1ze v textu pouzit,
ale nékdy se mohou plést s fidicimi znaky. Slozené zavorky slouzi k uzavreni
prikazi. Na cCeské klavesnici alt+b={, alt+n=}.

2.5 Mezery

IXTEXbohuzel neumi automaticky pridavat pevné mezery za predlozky a jed-
nopismenné spojky. Chceme-li, aby predlozka a nasledujici slovo zustaly
na stejném fadku, napiSeme misto obyéejné mezery vinku ~(na ceské klaves-
nici alt+1). Po nékterych piikazech, ¢i v matematickém moédu jsou mezery
ignorovany. Pouzivame tedy misto nich sekvenci \, nebo \.

2.6 Odstavce
TREXzalamuje automaticky ignorujic konce radki ve zdrojovém textu. Novy
odstavec zac¢neme dvojitym odiadkovanim.

2.7 Uvozovky

Obycejné uvozovky se vysazi jako anglické, tedy oboje nahoie. Ceské uvo-
zovky nahotre a dole zafidi prikaz uv:

\uv{text v uvozovkach}

,, text v uvozovkach*

2.8 Matematika

Vsechny matematické vzorce sazime v matematickém médu. Rovnice v fadku
piseme mezi dva znaky $ na ceské klavesnici. Rovnici na zvlastnim radku vlo-



zime mezi dvojité dolary $$. Cislovanou rovnici piSeme mezi \begin{equation}
a \end{equation}. IWTEX automaticky prifadi rovnicim ¢isla a vysazi je na
pravé strané stranky. Rovnicemi se budeme vice zabyvat v odstavci 3

2.9 Komentare

Komentéare do zdrojového souboru za¢indme znakem % a ukoncujeme kon-
cem Fadku. Lze je priddvat na jakékoli misto ve zdrojovém textu (tedy napf.
i pred \documentclass{}). Priklad:

Toto se vysazi %Toto je komentar

2.10 Ignorace prikazu

Nékdy se stane, ze potiebujeme vysazet znak, ktery je v IATEXu fidici. Pro
tyto pripady existuje prikaz \verb+ignorovany text+, ¢i \verb|ignorovany text|.
Nékteré ridici znaky lze vysadzet pomoci zpétného lomitka. Napriiklad \$,

\$\$, \{\} \% se vyszi jako $, $3, {} %

3 Matematické symboly a Fykosi makra

Jak jsme jiz zminili vySe, matematické vzorce vkladame mezi dolary nebo
do prostredi equation. Nize uvadime priklady pouziti.

3.1 Priklad pouziti matematiky

Kad

Obsah $S$ pulkruhu spocteme jako
\begin{equation}
S=\frac{\pi.r " 2}{2}\,,
\end{equation}
kde $\pi$ je Ludolfovo ¢islo a $r$ polomer.

Po dosazeni $r=1,00m$ vychazi obsah ptlkruhu:
$$S\doteq 3,14 m~2$$

Vysledek

Obsah S pllkruhu spocteme jako



kde © je Ludolfovo ¢islo a r polomeér.
Po dosazeni r = 1,00m vychéazi obsah ptlkruhu:

S = 3,14m?

3.2 Makra

Vyse uvedené zpusoby obsahuje i zakladni IATEX. Pro zjednoduseni prace
jsme pripravili balicek fykosich maker (fkssugar.sty). Pokud jej chceme po-
uzivat, sta¢i na zacatek dokumentu pridat:

\usepackage{fkssugar}

Zvlastni pozornost si zaslouzi uvozovkové makro, které slouzi k formé-
tovani vysledki. Cislo s jednotkou napiSeme mezi uvozovky. Mezera mezi
¢islem a jednotkou zptsobi, Ze jednotka nebude kurzivou. Pokud mezi uvo-
zovky napiseme desetinou tecku vysazi se jako ¢arka. Zjednodusuje se psani
mocnin deseti. Toto makro bohuzel nefunguje v prostfedi equation Piiklad:

$$v="1.2e3 m.s"{-1}"$$

v=12-10>m=s"!

Dalsi prikazy pro matematiku lze nalézt v souboru
sugardemo.pdf

4 Tabulky

Jednoduché tabulky lze vytvaret v prostfedi tabular. Na zacatku nadefi-
nujeme pocet a zarovnani sloupct. Poté vypliujeme tabulku po radcich,
pricemz jednotlivé bunky oddélujeme znakem & (na ceské klavesnici alt+c)
a novy radek zacneme pomoci dvou zpétnych lomitek \\ (alt+q). Znaky &
piSeme pouze mezi bunky, tedy tabulka o n sloupcich ma na kazdém radku
n — 1 znaku &, jinak preklad skon¢i chybou. Pokud tabular zabalime do pro-
stredi table, tabulce se priradi ¢islo, je tam mozné vlozit popisek a odkaz
na tabulku. Pti zabaleni do prostredi table se z tabulky stdva tzv. float, coz
znamena, ze tabulka se nevysazi tam, kde byla ptivodné, ale je umisténa na
nejvhodnéjsi misto na strance.



Tabulka 1: Moje prvni tabulka
1. sloupec | 2.sloupec 3. sloupec
a b ¢

d e f

Kéd
\begin{table}
\centering % zarovndni na stred
\caption{Moje prvni tabulka} % popisek
\label{tab:prvniTabulka}
% vytvoreni odkazu na tabulku, pokud se v textu pouZije
\begin{tabular}{|1llcr|?}
% tabulka md 3 sloupce s ohranicenim, proni je zarovnaniy vlevo, druhy
na stred, treti vpravo
\hline % ohraniceni rddku
1. sloupec & 2.sloupec & 3. sloupec \\ \hline

a &b & c \\
d & e & £ \\ \hline
\end{tabular}
\end{table}
Vysledek

Vysledkem je tabulka 1.

4.1 Kopirovani z tabulkového procesoru

Tabulky z Excelu ¢i jiného tabulkového procesoru nelze jen tak vlozit. Mu-
sime je spravné naformatovat, coz je mozné nékolika zpiisoby

4.1.1 csv, najit a nahradit

Tabulku v Excelu umistime na samostatny list a ulozime jako csv. Soubor csv
otevieme v textovém editoru, pomoci funkce ,najit a nahradit® prepiseme
oddélovace na & a na konce radka umistime \\. Pro vyhledavani koncuradku
lze vyuzit regularni vyrazy. Pak tabulku zkopirujeme do prostredi tabular v
nasem IATEXovém souboru.



4.1.2 ctrl+c, ctrl+v, najit a nahradit

Podobné predchozimu pripadu. Misto uklddédni do csv vSak tabulku zko-
pirujeme pfimo do IATEXového souboru a pouzijeme najit a nahradit pro
vybér.

4.1.3 Generator tabulek

Existuje naptiklad online generator tabulek [2], do kterého lze tabulku zko-
pirovat. Vygenerovany kéd pak zkopirujeme do IATEXového souboru a zmé-
nime caption a label.

5 Obrazky a grafy

Grafy vkladdme jako obrazky. Potfebujeme k tomu balik graphicx. Na za-
catek souboru pridame radku:

\usepackage{graphicx}

Tam, kde v souboru chceme vlozit obrazek pouzijeme prikaz

includegraphics{cesta k obrazku}

Pokud je obrazek ulozen v adresaii se souborem .tex, sta¢i misto celé
cesty zadat jen nazev. Zabalime-li pfikaz includegraphics{} do prostredi
figure, ziskdme opét popisek a moznost odkézat se na objekt v textu.

Kéd

\begin{figure}
\centering
\includegraphics[width=0.7\1linewidth]{graf}
\caption{Mij prvni graf}
\label{fig:graf}
\end{figure}

Vysledek
Vysledkem je obrazek 1.

6 Odkazovani na objekty

Na odstavce, rovnice, tabulky a obrazky odkazujeme v textu jejich ¢islem.
KTEX nam toto usnadnuje tim, ze sam vytvari ¢islovani pri kazdém pre-
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Obrazek 1: Graf funkce sinus na intervalu (0; 27)

kladu. Odkaz na objekt vytvorime sekvenci \label{nazev}. V textu zis-
kame c¢islo pomoci \ref{nazev}. V prostiedi table a figure davame pozor,
aby prikaz \label{} nésledoval az po \caption{}. Pii odkazovani na rov-
nice pouzivame piikaz \eqref, ktery vlozi ¢islo v zavorkach.

Na nasledujicim prikladé je vidét, ze IATEX udrzuje oddélend cislovani
pro jednotlivé typy objektt. Typ objektu je urcen tim, v jakém nejvnittnéj-
sim prostiedi se nachazi dany \label{}. Znacky eq, fig a tab neni nutné
pouzivat, zlepsuji vsak prehlednost zdrojového textu. Nékteré chytré editory
jako naptiklad TeXstudio umi naseptavat jiz nadefinované odkazy, takze po-
kud je rozumné pojmenujeme, nemusime si je stdle pamatovat.

Kaod

Napriklad v~tomto textu jsme vytvorili odkazy
na~tabulku \ref{tab:tabulka}, obrazek \ref{fig:graf}
a~rovnice \eqref{eq:Pythagoras} a \eqref{Newton}
uvedené niZe.

\begin{equation}

c"2=a"2+b"2 \label{eq:Pythagoras}
\end{equation}
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\begin{equation}
\vec{F}=m\vec{a} \label{Newton}
\end{equation}

Vysledek

Napriklad v tomto textu jsme vytvorili odkazy na tabulku 1, obrazek 1
a rovnice (2) a (3) uvedené nize.

¢ =a® + b (2)
F=ma (3)

7 Zdroje

Zdroje lze pridat na konec dokumentu jako v nasledujicim prikladé:

\begin{thebibliography}{9}
\bibitem{prvni} Né&jaky zdroj
\bibitem{druhy} Jiny zdroj
\end{thebibliography}

V textu se pak odvolaviame prikazem \cite{prvni}. Navod na spravné ci-
tovani je napf. na [3].

Hypertextové odkazy lze pridavat prikazem \url{}, zavolame-li si na
zacatku balicek hyperref. Pozor ale na kolize s jinymi prikazy.

\documentclass{fkssolpub}
\usepackage{hyperref}
\begin{document}
\url{fykos.cz}
\end{document}

8 Zaveér

Tento dokument spolu se soubory dostupnymi ve slozce fykosich maker by
mél obsahovat vse potfebné pro psani elektronickych feseni. Pokud byste na-
razili na problém, existuje rozsahla anglickd dokumentace IATEXu na strance
[4], pfipadné férum [5].
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Spravné formulovanym dotazem tedy obvykle najdeme na Googlu vse
potiebné. Neni-li odpovéd na Googlu zeptejte se organizatori FYKOSu,
jisté vam radi pomohou.
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